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CAPITULON®1
REGLAMENTO

ARTICULO N°1.

a) BAJO ESTE REGLAMENTO QUEDARAN REGIDAS LAS PERSONAS QUE PARTICIPEN Y ESTEN INVOLUCRADAS
EN LAS ACTIVIDADES DE LOS TORNEOS CIMA FUT7, YA SEA DENTRO O FUERA DEL TERRENO DE JUEGO, ASI
QUE AQUELLOS QUE INDIRECTAMENTE LO HAGAN Y QUE CUANDO LA SITUACION LO AMERITE, SERAN
CONSIGNADOS A LA AUTORIDAD CORRESPONDIENTE.

TODOS LOS JUGADORES INSCRITOS DEBIDAMENTE EN LOS TORNEOS CIMA FUT7, JUGARAN POR SU
PROPIA VOLUNTAD, DE MANERA LIBRE Y SIN PRESIONES DE NINGUN TIPO, ESTAN CONSCIENTES Y
ACEPTAN LOS RIESGOS QUE LA PRACTICA DE ESTE DEPORTE IMPLICA. AL INSCRIBIRSE FORMALMENTE,
AUTOMATICAMENTE DESLINDAN DE CUALQUIER RESPONSABILIDAD LEGAL O MORAL AL TORNEOS CIMA
FUT7 Y SU MESA DIRECTIVA.
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CAPITULO N° 2
ADMISIONES

ARTICULO N°2.

a) LA LIGA APROBARA O RECHAZARA AL EQUIPO,CLUB O ESCUELA DE FUTBOL, INSTITUCION EDUCATIVA,
RESERVANDOLE EL DERECHO DE ADMISION.

b) NO SE PERMITIRA LA PARTICIPACION DE JUGADORES QUE ESTEN CUMPLIENDO CON ALGUNA SANCION
POR MOTIVO DE AGRESION HACIA UN ARBITRO O ALGUN JUGADOR EN ALGUNA OTRA LIGA.
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CAPITULO N° 3.
CUOTAS

ARTICULO N° 3.

a) LOS EQUIPOS PAGARAN LAS CUOTAS QUE SE ESTIPULEN EN LA LIGA.

b) EL COSTO TOTAL DE LA INSCRIPCION ES DE $7200. (SIETE MIL DOSCIENTOS PESOS).
c) ELPAGO SE REALIZARA EN 4 PARCIALIDADES DE $1800.

d) EL COSTO TOTAL DE LA INSCRIPCION INCLUYE EL ARBITRAJE DE 14 PARTIDOS ROLADOS. TODOS LOS
EQUIPOS DEBERAN HABER CUBIERTO AL 100% SU CUOTA PARCIAL CORRESPONDIENTE DE LA INSCRIPCION
PARA PODER CONTINUAR PARTICIPANDO EN EL TORNEO, DE NO CUMPLIR CON ESTE REQUISITO, NO
ESTARAN EN EL ROL DE JUEGOS, SIN EXCEPCION.

e) EN LIGUILLA, LOS EQUIPOS DEBERAN REALIZAR EL PAGO POR ADELANTADO UN DIA ANTES DE SU JUEGO
PROGRAMADO, EN CASO DE NO HACERLO EL JUEGO SERA CANCELADO Y EL EQUIPO QUE NO HAYA
REALIZADO SU PAGO SERA ELIMINADO.

f)  EL COSTO DE CUOTA POR JUEGO A PARTIR DE LA JORNADA 15 SERA DE $400.
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CAPITULO N° 4.
DELEGADOS Y CUERPO TECNICO

ARTICULO N° 4.

a) LOS EQUIPOS ADMITIDOS EN LA LIGA SE HARAN REPRESENTAR POR UN DELEGADO EL CUAL SE
ACREDITARA CON UNA CREDENCIAL A TRAVES DE LA PLATAFORMA OFICIAL. LOS DELEGADOS CONTRAEN
PARA LA LIGA LAS SIGUENTES OBLIGACIONES:

b) ASISTIR CON PUNTUALIDAD A TODAS LAS SESIONES ORDINARIAS Y EXTRAORDINARIAS. CUMPLIR CON LAS
COMISIONES QUE SE LE ASIGNEN.

c) ELDELEGADO QUE NO ASISTA A LAS SESIONES DE LA LIGA ACEPTARA TODOS LOS ACUERDOS QUE
LLEGARAN A TOMARSE EN ESE MOMENTO.

d) CADA EQUIPO PODRA REGISTRAR A LOS SIGUIENTES ELEMENTOS DE SU CUERPO TECNICO:

* DELEGADO
= DT
=  AUX. TEC.
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CAPITULO N° 5.
SISTEMA DE COMPETENCIA

ARTICULO N° 5.

a) SEJUGARAN 17 JORNADAS EN ROUND ROBIN.

b) CLASIFICARAN A LA LIGUILLA “A” LOS EQUIPOS UBICADOS DEL 1 AL 8
c) CLASIFICARAN A LA LIGUILLA “B” LOS EQUIPOS UBICADOS DEL 9 AL 16

SISTEMA DE PUNTUACION:
GANADO: 3 PUNTOS

EMPATADO: 1 PUNTO

PERDIDO: 0 PUNTOS

JUEGO PERDIDO POR DEFAUL (0-5)
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CAPITULO N° 6.
REGISTRO DE JUGADORES

ARTICULO N° 6.

a)

b)

TODOS LOS JUGADORES Y CUERPO TECNICO DEBERAN ESTAR REGISTRADOS EN LA PLATAFORMA OFICIAL
DEL TORNEO CON SUS DATOS CORRECTOS Y FOTOGRAFIA LEGIBLE.

SE LES BRINDARA EL TIEMPO DE LAS PRIMERAS 4 JORNADAS PARA QUE REGISTREN A SUS JUGADORES Y
CUERPO TECNICO DEBIDAMENTE. EN ESAS 3 PRIMERAS JORNADAS JUGARAN CON CUALQUIER TIPO DE
IDENTIFICACION CON FOTO.

LA JORNADA 5 SE JUGARA OBLIGATORIAMENTE CON CREDENCIALES DEBIDAMENTE ENMICADAS CON EL
FORMATO DE LA PLATAFORMA OFICIAL.

LA JORNADA 5 DEBERAN PRESENTAR OBLIGATORIAMENTE LAS CREDENCIALES ENMICADAS (NO
FORRADAS CON CONTACT NI PORTACREDENCIALES).

EL REGISTRO EN LINEA PERMANECERA ABIERTO HASTA LA JORNADA 10.
NINGUN JUGADOR PODRA PARTICIPAR EN MAS DE UN EQUIPO DURANTE EL TORNEO.
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h)

j)

k)
1)

PARA PODER PARTICIPAR EN LIGUILLA, DEBERAN HABER PARTICIPADO EN 3 JUEGOS DURANTE LA FASE
REGULAR.

EN CASO QUE SE DETECTEN JUGADORES PARTICIPANDO SIN ESTAR REGISTRADOS EN LA PLATAFORMA
OFICIAL O CON CREDENCIAL DE OTRO JUGADOR, PERDERAN EL JUEGO EN CASO QUE SE REALICE UNA
PROTESTA.

SOLO PODRAN INGRESAR AL AREA DE CANCHA LOS JUGADORES Y CUERPO TECNICO REGISTRADOS
DEBIDAMENTE.

MAXIMO 3 PERSONAS DE CUERPO TECNICO DEBIDAMENTE REGISTRADOS.

QUEDA ESTRICTAMENTE PROHIBIDO EL INGRESO DE NINOS MENORES DE EDAD AL AREA DE CANCHAS
DURANTE EL TRANSCURSO DEL JUEGO. EN CASO QUE SE DETECTE UN NINO DENTRO DEL TERRENO, EL
ARBITRO DETENDRA EL PARTIDO Y ORDENARA RETIRAR AL NINO DE LA CANCHA. EN CASO DE
REINCIDIR, EL ARBITRO LO ANOTARA EN LA CEDULA Y EL EQUIPO INFRACTOR SE LE SANCIONARA
PROHIBIENDOLE EL INGRESO AL CUERPO TECNICO EN EL SIGUIENTE PARTIDO.
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CAPITULO N° 7.
DESARROLLO DEL PARTIDO

ARTICULO N° 7.

INICIO DEL PARTIDO: LOS PARTIDOS DEBERAN INICIAR A LA HORA SENALADA, LOS EQUIPOS DEBERAN ESTAR
EN LA CANCHA A TIEMPO PARA INICIAR PUNTUALES.

LOS EQUIPOS QUE ACABEN DE JUGAR, DEBERAN DESALOJAR LA CANCHA INMEDIATAMENTE PARA CEDERLE EL
ESPACIO A LOS EQUIPOS DEL SIGUIENTE HORARIO.

NUMERO DE JUGADORES: PARA INICIAR UN PARTIDO DEBERA HABER POR LO MENOS 7 JUGADORES POR
EQUIPO, TENIENDO TODO EL PARTIDO PARA COMPLETARSE.

PRORROGA: SOLAMENTE EN EL PRIMER HORARIO DE LA JORNADA HABRA PRORROGA DE 10 MINUTOS, LOS
CUALES SON DESCONTABLES DEL TIEMPO DE JUEGO.

SUSTITUCIONES: SERAN ILIMITADAS Y SE PROHIBE EL REINGRESO.

ESPINILLERAS: SON OPCIONALES Y QUEDA A RIESGO DE CADA JUGADOR UTILIZARLAS O NO.
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BALON: TODOS LOS EQUIPOS DEBERAN PRESENTAR UN BALON EN OPTIMAS CONDICIONES DEL #5. EL ARBITRO
ES EL RESPONSABLE DE VERIFICAR QUE EL BALON ESTE EN CONDICIONES PARA EL JUEGO.

NO HAY PRORROGA PARA PRESENTAR BALON. EN CASO DE NO PRESENTAR BALON QUEDARA A CRITERIO DEL
EQUIPO CONTRARIO SI LE ACEPTA JUGAR DE ESA MANERA O LO GANA POR DEFAUL (0-5) EN LA MESA.

CREDENCIALES: A PARTIR DE LA JORNADA 5, DEBERAN PRESENTAR DE MANERA OBLIGATORIA LAS
CREDENCIALES CADA JUGADOR. PODRAN PRESENTAR LAS CREDENCIALES AL MEDIO TIEMPO, SIEMPRE Y
CUANDO LE MUESTREN EL ARCHIVO DIGITAL DE LAS CREDENCIALES AL ARBITRO.

SI PARA EL INICO DEL SEGUNDO TIEMPO NO PRESENTAN LAS CREDENCIALES FiSICAS, EL PARTIDO SE DARA POR
FINALIZADO Y EL MARCADOR SERA 0-5 EN CONTRA DEL EQUIPO EN CUESTION. SI HASTA EL MEDIO TIEMPO EL
MARCADOR SE ENCONTRABA CON UNA DIFERENCIA MAYOR DE 5 GOLES EN CONTRA DEL EQUIPO INFRACTOR,
SE RESPETARA ESE MARCADOR.

Orj anitaciin j).ﬂ./vn.fﬁvu.
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SUSPENSION/FINALIZACION: UN PARTIDO PUEDE SUSPENDERSE O DARSE POR TERMINADO POR LO
SIGUENTE:

a)

b)

c)

d)
e)

f)

INTERRUPCION DEL PUBLICO AMENAZANDO O ESCANDALO,PREVIA LLAMADA DE ATENCION DEL ARBITRO
AL CAPITAN DEL EQUIPO O AL ENTRENADOR.

POR INCLEMENCIAS DEL TIEMPO: LLUVIA Y ALTAS O BAJAS TEMPERATURAS DE COMUN ACUERDO
ENTRE LOS ENTRENADORES Y ARBITRO. SI EL PARTIDO YA HABIAN TRANSCURRIDO 60 MINUTOS DE
TIEMPO CORRIDO, SE DARA COMO FINALIZADO.

INVASION DE CANCHA DE PERSONAS NO ACREDITADAS PARA ESTAR EN EL AREA DE CANCHA Y QUE
INGRESEN A PROTESTAR AL ARBITRO, INTENTAR AGREDIRLO O A UN MIEMBRO DEL EQUIPO CONTRARIO.
BATALLA CAMPAL ENTRE AMBOS EQUIPOS.

CUANDO UN EQUIPO SE QUEDE CON MENOS DE 7 JUGADORES POR MOTIVOS DE INDISCIPLINA EL
PARTIDO SE DARA POR FINALIZADO Y EL RESULTADO SERA DE (0-5) EN CONTRA.

SI UN EQUIPO SE QUEDA CON MENOS DE 5 JUGADORES POR MOTIVO DE LESIONES, EL PARTIDO SE DARA
POR FINALIZADO, SIEMPRE Y CUANDO EL EQUIPO EN MENCION FUERA PERDIENDO. EN CASO CONTRARIO,
SE DEBERAN JUGAR LOS MINUTOS RESTANTES CON EL MISMO NUMERO DE JUGADORES Y EN LAS
CONDICIONES EN QUE SE ENCONTRABAN AL MOMENTO DE SU FINALIZACION.

Orj anitaciin j).ﬂ?vn.ffivu
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CAPITULO N° 8.
UNIFORMES

ARTICULO N° 8.

a)

b)

c)

d)
e)

f)

SERA OBLIGATORIO EL USO DE PLAYERA, SHORT Y MEDIAS DEPORTIVOS. NO SE PERMITE EL USO DE
PLAYERAS SIN MANGAS.

LAS PRIMERAS 5 JORNADAS SE PERMITIRA UTILIZAR PLAYERAS DE COLOR SIMILAR, SHORT Y MEDIAS NO
IMPORTA EL COLOR.

A PARTIR DE LA JORNADA 6 DEBERAN PRESENTAR PLAYERAS IGUALES, SHORT QUE PREDOMINE EL COLOR
Y MEDIAS NO IMPORTA EL COLOR.

EN CASO QUE UN EQUIPO PRESENTE NUMEROS REPETIDOS, NO SERA MOTIVO DE PROTESTA.

SE PODRAN PRESTAR LAS PLAYERAS LOS JUGADORES TITULARES CON LOS SUPLENTES, EN CASO DE NO
CONTAR CON EL NUMERO DE PLAYERAS SUFICIENTES.

SI UN JUGADOR LLEGARA A PARTICIPAR EN EL JUEGO CON UNA PLAYERA COMPLETAMENTE DIFERENTE AL
UNIFORME DE SU EQUIPO Y SE REALIZA UNA PROTESTA, ESTA PROCEDERA Y PERDERA EL PARTIDO DICHO
EQUIPO.

HEG
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CAPITULO N° 9.
PROTESTAS

ARTICULO N° 9.

POR EL RESULTADO DE UN PARTIDO OFICIAL PUEDE PROTESTAR EL EQUIPO QUE SE CONSIDERE PERJUDICADO,
BAJO LOS SIGUIENTES REQUISITOS:

a) EL CAPITAN AL TERMINO DEL PARTIDO ASIENTE LA PROTESTA EN LA CEDULA ARBITRAL DE NO HACERLO
NO PROCEDERA.

b) RATIFICAR POR ESCRITO ANTE LA LIGA AL DIA SIGUIENTE AL PARTIDO HASTA LAS 14:00 HORAS CON UNA
CUOTA DE $500 PESOS (REEMBOLSABLE EN CASO DE GANARLA) Y CON LAS PRUEBAS
CORRESPONDIENTES DE NO CUMPLIR CON ESTE REQUISITO PERDERA SU SIGUIENTE PARTIDO.

c) LAS PROTESTAS PASARAN PARA SU ESTUDIO Y FALLO A LA COMISION DE HONOR Y JUSTICIA DEBIENDO
APORTAR LAS PRUEBAS DEL EQUIPO O JUGADOR QUE PROTESTE.

d) LOSJUGADORES DEBERAN FIRMAR LA CEDULA HASTA EL FINAL DEL PARTIDO YA QUE ESTE DEBIDAMENTE
LLENADA.

Orj anitaciin j).ﬂ./vn.fﬁvu.
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ARTICULO N° 10.

CAPITULO N° 10.
COMISION DE HONOR Y JUSTICIA

ESTARA INTEGRADA POR 4 DELEGADOS QUE EN CONJUNTO DARAN SOLUCION CON BASE EN EL REGLAMENTO

Y AL ESPIRITU DEPORTIVO, LAS SITUACIONES RELACIONADAS CON ALGUN TIPO DE PROTESTA.

16
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CAPITULO N° 11.
SANCIONES

ARTICULO N° 11.

a) ELEQUIPO QUE CON LA ACTITUD DE SUS JUGADORES, PORRA O PARTIDARIOS, OCASIONE QUE SE
SUSPENDA EL PARTIDO PERDERA EL MISMO Y HASTA PODRIA CAUSAR BAJA DEL TORNEO SEGUN EL
REPORTE DEL ARBITRO O SI REINCIDE EN OTRO PARTIDO CAUSARA BAJA.

b) TODO JUGADOR QUE ENTRE EN CONTACTO CON EL ARBITRO DE MANERA AGRESIVA, PODRA SER

JUZGADO POR AGRESION. EN ESTE CASO, EL EQUIPO INVOLUCRADO PERDERA EL JUEGO POR
MARCADOR DE (0-5).
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CAPITULO N° 12.
CRITERIOS DE DESEMPATE

ARTICULO N° 12.

«  ENTRE 2 EQUIPOS, EL UNICO CRITERIO DE DESEMPATE SERA EL MARCADOR ENTRE Si.
«  ENTRE 3 EQUIPOS SERA DE LA SIGUIENTE MANERA:
1. MAYOR DIFERENCIA DE GOLES (ANOTADOS MENOS RECIBIDOS).
MAYOR NUMERO DE GOLES ANOTADOS.
MENOR NUMERO DE GOLES RECIBIDOS.
MENOR NUMERO DE EXPULSIONES
SORTEO (VOLADO).

v e W
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CAPITULO N° 13.
TABLA DE CASTIGOS

ARTICULO N° 13.

a) ELEQUIPO QUE ALINIE UNO O MAS JUGADORES QUE NO HAYA CUMPLIDO SU CASTIGO PERDERA EL
PARTIDO ANOTANDOSE EL TRIUNFO AL CONTRARIO Y AL JUGADOR (ES)SE LES DUPLICARA SU
SUSPENSION.

b) SIPOR 22 VEZ UN JUGADOR SUSPENDIDO ALINEA, SE LE SUSPENDERA E| RESTO DEL TORNEO.

c) ELEQUIPO QUE PARTICIPE EN UNA BRONCA GENERALIZADA (GOLPES, PATADAS, PROVOCAR DANO

FISICO AL EQUIPO CONTRARIO O PORRA, INVASION DE CANCHA CON AGRESION FiSICA SIN IMPORTAR
LA DURACION DE ESTA) CAUSARA BAJA DEL TORNEO. (SE ACEPTA UN VIDEO NO EDITADO COMO
PRUEBA).

d) ELEQUIPO QUE SE RETIRE DE LA CANCHA UNA VEZ INICIADO EL PARTIDO SE CONSIDERA PERDIDO Y LA 22
OCASION CAUSARA BAJA.

e) ELEQUIPO QUE ACUMULE (3) PARTIDOS POR DEFAUL CAUSA BAJA.

Orj anitaciin j).ﬂ?vn.ffivu
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f)

g)
h)

j)

k)

EL EQUIPO QUE ALINIE UN JUGADOR DE MANERA ILEGAL (CACHIRUL) PERDERA‘ EL PARTIDO EN EL CUAL
HAYA SIDO PROTESTADO Y EN LOS DEMAS DONDE HAYA TENIDO PARTICIPACION.

EQUIPO QUE NO SE PRESENTE AL JUEGO PIERDE POR DEFAUL (5-0)

EL PERSONAL DEL CUERPO TECNICO QUE INCITE A LA VIOLENCIA CON PALABRAS AGRESIVAS EN CONTRA
DEL ARBITRO Y SEA EXPULSADO, TENDRA 3 PARTIDOS DE SUSPENSION.

CUANDO UN ARBITRO ORDENE LA EXPULSION DEL CAMPO A UN JUGADOR CONCEDERA EL TIEMPO

NECESARIO PARA QUE SE CUMPLA SU DECISION,PER O SI NO ES RESPETADA ACUDIRA AL CAPITAN DEL
EQUIPO PARA QUE SE CUMPLA SU DETERMINACION, EN CASO CONTINUAR EN SU NEGATIVA DE NO SALIR
DEL CAMPO SE SUSPENDERA EL JUEGO, PERDIENDO EL PARTIDO EL EQUIPO INFRACTOR.ADJUDICANDOLE
LOS TRES PUNTOS AL EQUIPO CONTARIO.

SE SUSPENDRA CON UN ANO DE CALENDARIO:
= ALJUGADOR QUE AGREDA A UN ARBITRO, SI REINCIDE SERA DADO DE BAJA EN DEFINITIVA.
SE SUSPENDERA CON SEIS MESES DE CALENDARIO:

=  ALJUGADOR QUE POR SU CONDUCTA ORIGINE UNA BRONCA O BATALLA CAMPAL ENTRE LOS
EQUIPOS O PORRA.

SE SUSPENDERA CON CINCO MESES DE CALENDARIO:
=  ALJUGADOR QUE EMPUJE O MALTRATE AL ARBITRO.

m) SE SUSPENDERA CON UN ANO DE CALENDARIO:

= ALJUGADOR QUE AGREDA AL ARBITRO.
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LO NO PREVISTO EN ESTE REGLAMENTO INTERNO SERA SANCIONADO POR LA COMISION DE HONOR Y

JUSTICIA'YY EL COORDINADOR.

L.E.F. HECTOR ALONSO MEDINA GONZALEZ

COORDINADOR CIMA FUT 7
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